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Reunido de textos cujos temas sao todos ligados as praticas didarias,
principalmente dos bibliotecarios das bibliotecas universitarias, com
énfase nas atividades de extensao, em especial com relacao ao incentivo
a leitura e a valorizacao da cultura local. Por isso, € reforcado o papel do
bibliotecdrio como agente cultural e educacional.

A consideracdo desses fatores valoriza a obra e a torna
indispensavel a bibliotecarios de todas as dreas, visto que aproxima as
teorias da Biblioteconomia, da Documentacao e da Arquivologia. Em
consequéncia, o fazer diario dos profissionais da Ciéncia da Informacao
pode ser muito maior do que as rotinas de uma biblioteca, ainda que
essas rotinas sejam indispensaveis.

UMA BREVE HISTORIA
DA COMPUTACAO

Daniel G. Costa

E consideravelmente grande, na atualidade — e so tende a crescer de modo
exponencial —, a literatura especializada em Ciéncia da Computacdo. Este € o
primeiro livro sobre a histéria dessa disciplina recente publicado pela UEFS Editora.
Em linguagem acessivel ao publico geral, o que fez o autor foi preparar 11 capitulos
(quatro dos quais na primeira parte, quatro na segunda e trés na terceira) em que 0s
topicos, de titulos curtos e instigantes, propiciam uma leitura proveitosa ao
maximo, com ilustracdées bem apropriadas.

Historia que comega com as bases matematicas e chega ao que até pouco
tempo atrds eraimpensavel: o surgimento de uma geracao de nativos digitais—um
novo mundo cercado de smartphones, notebooks e tablets, que, quase sempre
conectados a redes de alta velocidade, tém criado um ambiente sem precedentes,
colocando a computacao em um momento decisivo. Se as redes sociais alcangaram
um sucesso gigantesco, as redes de sensores estdo se tornando comuns com
projetos de nano rob6s que possibilitam uma revolucdo na medicina. Carros
inteligentes ja nao estao restritos a filmes de ficcao cientifica. A supercomputacao é
0 que ja se desenha paraacontecer nas proximas décadas.




